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Kouzlo junior handlingu

Trojuhelnik 2

Trojuhelnik v mnoha variantach patfi
k ¢asto pozadovanym prvkim, a proto mu
budeme vénovat pozornost jesté jednou.
Mlady handler by se mél s prehledem a v kli-
du umét vyporéadat nejen se vSemi situace-
mi ve vystavnim kruhu, ale i s pripadnou
nepresnosti rozhodc¢iho nebo s méné
obvyklymi poZadavky.

Pomuize peélivy nacvik
a dostatecna praxe

V minulém dile jsme si ukazali chybné pred-
vedeni trojthelniku, na kterém jsou nedostat-
ky zjevné patrné. Vezméte si obrazek dvou
trojuhelnikl pod sebou k ruce (Pes pfitel ¢lo-
véka /2009, strana 75) a Feknéme si,na co se
mate zamérit. U standardné
pozadovaného trojuhelniku by
méla byt strana AC stejné dlou-
ha jako strana DA. Od pozice
rozhodciho ke stedu prepony
vede pomysina linie AB, vyja-
drujici idedIni uhel pohledu
rozhod¢iho na psa. Podstatné
je, aby vedeni psa mezi body C
a D bylo kolmé k postaveni
posuzovatele, ktery by mél
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vidét psa v bocnim
pohledu. Logickym
disledkem je dalSi
¢ast provedeni troju-
helniku, kdy se hod-
noti, zda jsou obé
casti  prepony, CB
i BD, stejné dlouhé.

Pokud jste si az
doted mysleli, Ze je
trojuhelnik snadnym
prvkem, asi vas nyni
napada, jak je mozné
vsechno najednou ve
vystavnim kruhu sle-
dovat. Jedinym FeSe-
nim je peclivy nacvik
a dostatecna praxe,
které vam na zékladé
pocitu zautomatizu-
ji tvar trojuhelniku
v paméti, a Casem
budete podvédomé
védét, zda jste se
odchylili z drahy ¢i
nikoliv. Pokud se
podivate na obrazek
dvou nespravné pro-
vedenych trojthelni-
ka, jisté naznacené
nedostatky sami od-
halite.

U horniho trojihelniku je draha AC pFilis
dlouhg, coz zapricinilo, Ze posuzovatel vidi psa
v prostoru piepony pFili§ zepredu a linie pre-
pony je k jeho dhlu pohledu $ikma, nikoliv
kolma. Aby mohl handler prvek dokoncit,
musi po druhém vrcholu linii DA zkratit.
Podobnou nepresnosti je linie prepony, ktera
je prilis odklonéna od thlu pohledu rozhod¢i-
ho na spodnim trojthelniku, pes je pritom
rozhod¢im vidén prili§ zezadu a linii DA je
nezbytné pri navratu prodlouzit. Na obrazku
nemame treti nespravnou variantu, kdy si
handler az pri pohybu z C do D uvédomi
svou chybnou drahu a pokusi se ji narovnat,
¢imZ ovSem na preponé vznikne ,,zub* a rov-
na linie pohybu je porusena.Vsem tfem zmi-
nénym chybam lze predejit jedinym zpuso-
bem. Pfesnym zvladnutim obratti ve vrcholech

trojuhelnika a vyte¢nou orientaci v prostoru
pfi predvadéni rovnych linii.

AZ se vam spravné provedeni prvku dosta-
ne pod k{Zi, rozmistéte si pomocné pet lahve
parkrat s chybnym postavenim, abyste snadno
pocitové odlisili rozdil mezi presnym a nepres-
nym provedenim. Psa k tomuto tréninku
nepotrebujete, je to lekce predevsim pro vas,
pro vas smysl a orientaci v prostoru. Hrajte si,
bavte se a ucte se byt nejlepsi.

Pohyb rozhodciho

V kruhu se musi umét spravné pohybovat
nejen handleri, ale také rozhodci.

Posuzovatel by mél predepsané pozice
u jednotlivych figur znat presné a mél by
mit jasno v tom, co a jak chce od handlerd
vidét. Je bohuZel skute¢nosti, Ze se handleri
Castéji setkaji s ponékud nevyzpytatelnym
pohybem rozhodciho, nez s &itelnou mlu-
vou téla. Pak zileZi na handlerovi, na jeho
zkuSenostech a rychlé reakci, zda i pfi chyb-
ném postaveni posuzovatele dokaze pred-
vést figuru pokud mozno idedlnim zpiso-
bem. Je ovSem na rozhodcich, aby si
uvédomovali, co délaji, co Fika jejich télo
a kam sméruji chodidla.V zikladnich pozi-
cich by mél posuzovatel stat vzprimené
a mit prinoZeno. Télocvikarsky bychom
pouZili termin stoj spatny, pricemz sti‘edem
mezi mirné rozevienymi Spi¢kami chodidel
vede pomysina linie idedlniho Uhlu pohledu
rozhod¢iho. PFi presunu do jiné pozice by
mél posuzovatel udélat potrebny pocet
vyraznych krokl se zdvére¢nym natocenim
téla i chodidel do nové pozice. Jednoduse
receno, pohyb rozhodéiho musi byt pro
handlery zietelny, jasny a Citelny a posuzo-
vatel by jej mél mit bud nauceny nebo dob-
e promysleny.

Nejcastéjsi chyby

rozhodcich u trojuhelniku:

M nevédomé a nevyzpytatelné zmény pozic
nebo posuny v prostoru,

M nestandardni pozice v dobé zadani figury,

M rozhod¢&i zastane v rohu kruhu, ale neni
chodidly natocen pres stied do protileh-
lého rohu, tak, aby mohl handler predvést
pravidelny trojuhelnik,
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TROJUHELNIK S PRESUNEM ROZHODCIHO

zména rukou, C

—

voditko z levé

do pravé

rozhodci
- pozice X

rozhod¢i prejde do pozice X v dobég,
kdy je handler se psem mezi bodem B a C

M rozhoddi je kdekoliv v kruhu otocen na
nevhodnou stranu,

B rozhoddi se presune pfilis brzy, ¢ili v dobé,
kdy je k nému handler jesté otocen zady
a zménu nemUZe zrakem zachytit,

B rozhod¢i se presune prili§ pozdé, tedy
v dobég, kdyZ handler jiz smé&Fuje k nému
se psem Vv levé ruce a nemél by svou dra-
hu ménit,

M rozhodci se presouva vidy nevyraznym ci
nejasnym zptsobem.

Kdy a jak figuru provést

Jestlize se posuzovatel v pribéhu figury
pohne, musi handler predevsim rychle
a nékdy spiSe intuitivné rozlisit, co se déje.
Zda udélal posuzovatel jen par krackd stra-
nou, coZ znamena standardni provedeni figu-
ry s drobnym posunem posledni strany troj-
Uhelniku smérem k nové pozici rozhodciho,
nebo zda se zietelné posunul ze své pozice
do jiné a chce vidét figuru se zménami. Bylo
by totiZ chybou handlera prredvadét se psem
figuru predepsanou se zménou vedeni pFi
kazdém malém posunu rozhodciho! Praktic-
kou pomtckou handlerovi mohou byt $picky
bot a postaveni rozhodciho, udavajici smér
celému déni. Jak obé situace rozeznat?

Maly posun rozhodc¢iho

Rozhod¢i zada figuru v idedlnim postaveni
a béhem provadéni prepony prvku handle-
rem se posune jen o nékolik mensich kroku
stranou z plvodni pozice. Obvykle jde o tFi,
Ctyri kracky. Télo sméruje stale kolmo k pre-
poné trojlhelniku. Handler musi zminénou
drobnou zménu zaznamenat, prvni dvé asti
trojuhelniku provede standardnim zpUso-
bem a v posledni &asti nasméruje psa do
presunuté pozice rozhod¢iho tak, aby byl
prvek dokoncen radné& pred rozhodcim.
Vedeni psa se neméni, voditko se nepreha-
zuje do druhé ruky. Pro handlera je dileZité,

zména rukou,
voditko z pravé
do levé

rozhod¢i (A)

aby se po obratu ve druhém vrcholu troj-
Uhelniku véas podival, kde stoji rozhodci
a nasméroval pohyb k nému. | tento kontrol-
ni pohled vystavovatele byva sledovan
a hodnocen.

Trojuhelnik
s presunem rozhodc¢ciho

tou je trojuhelnik s vyraznou zménou pozice
rozhod¢iho. Posuzovatel se v dobé pohybu
handlera po preponé (z bodu B do bodu C)
mlZe zamérné vyrazné presunout Sikmo

ruky zpét do levé a po tomto obratu, v nové
Sikmé, ale rovné predvedené linii, nasméruje
psa k mistu, kde rozhod¢i stoji nyni. Zde
pred nim prvek dokonéi a postavi psa do
standardniho vystavniho postoje, kolmého
k pozici posuzovatele.

Trojuhelnik u hrany kruhu
a jiné pozice

MlzZe se také stat, Ze posuzovatel zada
handlerdm trojihelnik z méné obvyklé pozi-
ce, kdy stoji u hrany kruhu a chodidly sméruje
podél pravé strany obvodu kruhu.V takovém
pripadé vyuZzije handler tvaru vystavniho kru-
hu. Nejprve vyjde rovné podél pravého hraze-
ni, obrat udéla v rohu, samozrejmé pokud ne-
jde o kruh s obfi rozlohou!, podél hranice
kruhu absolvuje i protéjsi stranu a v dalSim
rohu se nasméruje Sikmo pres stied kruhu
zpét k rozhod¢imu. Lepsi moZnost v tomto
pripadé nelze pouZit. Jestlize posuzovatel zada-
va trojuhelnik z jakékoliv jiné neZ standardni
pozice, kdy stoji uprostied jedné strany kruhu
nebo u hranice kruhu, musi handler rychle
odhadnout situaci a najit Feseni, které je co
nejvice blizké idedlu.V hlavé mu musi bleskové
probéhnout hlavni zasady figury trojuhelnik:
rovné a pokud mozno stejné dlouhé odvésny,
prepona kolma k linii pohledu rozhod¢iho
a predvedena rovné, obé Easti prepony mezi
vrcholy trojihelniku a linii pohledu stejné
dlouhé, presné obraty, Cisté provedeni. Mam za
to, Ze od ted budou mladi handlefi zachazet
i ve Skole pri geometrii s trojuhelnikem
s Uctou a také s daleko Vétsi pozornosti,

TROJUHELNIK U HRANY KRUHU

B

doleva, protoze
v posledni ¢asti troj-

thelniku chce vidét psa
z jeho pravé strany. Vzdale-

nost pohybu rozhodciho pri zmé-
né postaveni Cini nejméné 1/3 délky
druhé odvésny, neprekracuje vsak jeji polovi-
nu. Ke zietelnému presunu musi dojit v dobé,
kdy je handler natoen k posuzovateli
bokem, protoze jen tehdy miZe zménu
postaveni vidét a zménou drzeni voditka ve
druhém vrcholu trojthelniku (z levé ruky do
pravé) tim i v€as zareagovat. Pes absolvuje
druhou odvésnu trojihelniku po pravé stra-
né handlera, tudiz je podle znéni Zlatého
pravidla spravné veden na strané k rozhodci-
mu. Nasleduje vyrazna zména! Handler po
dokonceni celého trojuhelniku, v misté
plivodniho postaveni rozhodciho, provede
vnitini obrat s prehozenim voditka z pravé

\\

nez tomu bylo
doposud. At se vam

dafi a at se Pythagorovy,
Sinovy a Euklidovy véty stanou
vadim konickem.

Rozhod¢i (A)
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